INKSCAPE 05 - Rysunek techniczny (20)

W technice, wsrdd inzynierow, jednym z podstawowych sposobow przekazywania informacji jest rysunek techniczny, ktory
wskazuje, jak ma wygladac przedmiot po wykonaniu, w oparciu o jednoznacznie ustalony, jednakowy na calym swiecie zbior
norm. W rysunku technicznego nie rysuje sie niedbale i ,,na oko” - kazdy element ma precyzyjnie okreslone wymiary i
potozenie. W rysunku technicznym wykorzystuje sig rzutowanie prostokgtne z Kilku stron. Bardzo waznym elementem rysunku
technicznego sq wymiary kazdego elementu.

W razie problemoéw otwérz film: https://youtu.be/HjFuMbgrkKA

60,5

Obszar rysowania (2)
e W gornej czesci kartki napisz swoje nazwisko 1 imi¢

e Wybierz z menu: Plik - Wlasciwosci dokumentu

SEdLTIUWTIICd

' Border
- odznacz Border Alwave on ton

- wybierz pole Desk  “=* i wpisz do pola RGBA - FFFFFF

e Wybierz z menu: Edycja — Ustawienia - Interfejs

e Show THEEr priritives InTonox L

RGBA: FFFFFF

Origin at upper left with y-axis pointing down (1)

- sprawdz czy jest odznaczone PR T TP S W
e Zamknij okno ustawien

e Sprawdz, czy jest wlgczone przyciaganie do wezlow
o Wklej do ramki caty obszar Inkscape.
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Prowadnice (2)

e Ustaw prowadnice pionowe: 0, 10, 15, 25, 35, 45, 50, 60
e Ustaw prowadnice poziome: 0, 5, 20, 25, 35, 40

Prowadnice wyznaczaja charakterystyczne punkty bryly do narysowania
e Wklej do ramki caty obszar Inkscape
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Klocek (2)

Mozesz wklei¢ do Inkscape schematyczny rysunek z poczqtku strony
e Wybierz narzgdzie Pioro
e Narysuj klocek korzystajac z punktow przecigcia prowadnic
e Ustaw grubo$¢ konturu — 0,5 mm
e Usun wszystkie prowadnice

e Wklej do ramki caty obszar Inkscape

Siatka (2)

Siatka prostokatna
Wi
aczonz Jednostki siatki: mm v
Widoczna

Przyciagaj tylko do widocznych linii siatki

Poczatek X: 0,00000 -+
Wyswietlaj kropki zamiast linii

Wyréwnaj da strony: PoczatekV: 0,00000 -+

v o 9
Odstepy X: 5, 000! -+

¢ o @
Odstepy ¥: 5,0000 -+

& o @b

e Wybierz z menu: Plik-Wlasciwosci dokumentu — Siatki — Nowa
Ustaw siatke jak pokazano na rysunku

- Wlaczona, Widoczna, Przyciagaj,
- Jednostki siatki: mm Odstepy X: 5mm, Odstepy Y: 5mm
e Wybierz narzgdzie Pidro
e Narysuj klocek wedtug schematu
rysuj raczej pojedynczymi odcinkami niz catymi tamanymi — bedzie tatwiej poprawiac
e Ustaw grubos¢ konturu — 0,5 mm
e Wklej do ramki caty obszar Inkscape
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Wybierz narzgdzie Okrag O

Narysuj okrag w dowolnym miejscu
rysowanie okrggow od srodka CTRL+SHIFT

UWAGA — Jezeli program rysuje tuki wybierz pelne elipsy

Ustaw wypelnienie brak , kontur czarny o grubosci — 0,5 mm

o,

)

(1) Zaznacz okrag h i ustaw polozenie i wymiary okregu

'x; 0,000 —+‘: 0,000 — Szer: 40000 —4 @ Wys: 40000 —4
L L

Inkscape wymiaruje okregi od lewego dolnego rogu, dlatego srodek w punkcie (20,20)
promien 20, dlatego wysokosc i szerokos¢ 40

(2) Narysuj drugi okrag promieniu 25 w punkcie (20,20)
(3) Narysuj kolejne 2 okregi 0 promieniach: 20 i 25 w punkcie (35, 35)
mozesz skopiowac dwa poprzednie okregi

Wklej do ramki caty obszar Inkscape
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Podstawa (2)

Narysuj krawedzie podstawy
Kontur czarny o grubosci — 0,5 mm
Wklej do ramki caty obszar Inkscape
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Przycinanie tukow (2)

1) gi; 2 )(3)

e (1) Wybierz Wskaznik i kliknij podwojnie w okrag
zaznaczony czerwonym kolorem na pierwszym rysunku
e Ztap kotko na okregu i przesuwaj, az ustawisz odpowiedni tuk
Przesuwanie kotek z CTRL pozwala wyrowna¢ do prowadnic
Myszka wewngqtrz tuku — sama linia tuku
Myszka na zewngqtrz tuku — linia tuku wraz z promieniami na koncach

Qs‘ o ’b
Jezeli wycinek tuku ma boki, kliknij w tuk

e (3) W podobny sposob utworz wycinki dla zewnetrznych kot

e (4) Narysuj odcinek taczacy tuki
Wylqcz przycigganie do siatki i ustaw dokladnie polqczenia wszystkich tukow
Plik — Wiasciwosci dokumentu - Siatki

e Powigksz rysunek na caty ekran

(4)

e Wklej do ramki caty obszar Inkscape




Uszczelka (2)

1) ()

3) :
e Usun siatke

Plik — Wiasciwosci dokumentu — Siatki - Usur

(1) Ustaw trzy prowadnice wychodzace z punktu (0,0) pod katami: 90°, 30° i -30°
(2) Narysuj w srodku dwa okregi o srednicach: 20 i 12

(3) Ustaw poziomg prowadnice Y=30

Narysuj 2 okregi o $rednicach: 17 i 38

_Wklej do ramki caty obszar Inkscape

YeaesodAE.
% =

hENRE RS

©

m O
4) ) — (6)

(4) Ustaw poziomg prowadnice Y=43

Narysuj okrag o $rednicy 5

(5) Powiel maty okrag wokot srodka 2 razy z obrotem co 120°
(6) Narysuj dwa pionowe odcinki styczne do tukow i prowadnic

_Wklej do ramki caty obszar Inkscape




Uszczelka (2)

(7) /AN ®)

[ ]

e (7) Usun tuk z dolnej czgsci okregu

e (8) Powiel gérny fragment 2 razy z obrotem co 120°
e Powigksz rysunek na caty ekran
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_Wklej do ramki caly obszar Inkscape
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